
4) [Level 5] 그림으로 배우는 알고리즘의 세계, Processing 언어

 □ 교육시간: 총 16시간 (1개월)

 □ 교육대상: 초등 고학년 (4학년~6학년), 중등

              (반드시 블록코딩을 마스터한 학생)

 □ 교구 및 교재 : 워크북, 노트북 제공

  

차시 과정명 학습활동 내용 학습목표

1 생활과 컴퓨터
ü 생활 속 계산 모델 찾아보기
ü 프로세싱 다운로드
ü 계산모델 알아보기

Ÿ 프로세싱 계산모델을 이해하고 만들 
수 있다.

2 컴퓨팅과 계산
ü 블록화면 알아보기
ü 앱인벤터와 스마트폰 연결하기
ü 애플리케이션 만들기

Ÿ 컴퓨터 과학을 이해하고 생활 속 
계산기와 문제를 정의할 수 있다. 

3-4 프로세싱 UI
ü 프로세싱 수행 환경 알아보기
ü 프로세싱 주요 함수 알아보기
ü 프포세싱 데이타(변수) 알아보기

Ÿ 프로세싱 프로그래밍을 이해하고 
코딩 할 수 있다.

5-6 알고리즘
ü 문제해결 알고리즘 정의
ü 알고리즘 수행하기

Ÿ 알고리즘을 이해하고 생활 속 문제를 
알고리즘으로 표현할 수 있다.

7
프로세싱 

프로그래밍
ü setup() 이해하기
ü draw() 이해하기

Ÿ setup()과 을 정의하고 의미를 이해할 
수 있다

8 도형그리기
ü 기본 도형 그리기
ü 여러가지 도형 그리기
ü 도형 변형 하기

Ÿ 다양한 도형 그리기 기능으로 나만의 
캐릭터를 완성할 수 있다.

9 변수
ü 변수 이해하기
ü 반복문 이해하기

Ÿ 변수의 필요성을 알고 반복문을 
이횽할 수 있다.

10 시스템 변수 ü 마우스, 키보드 입력
Ÿ 시스템 변수를 이해하고 마우스, 

키보드의 연결을 활용한 예제를 만들 
수 있다.

11 배열 ü 배열을 이용한 도형 움직임 익히기 Ÿ 배열과 객체를 이해할 수 있다.

12 영상과 텍스트
ü 텍스트 입출력하기
ü 영상을 이용한 다양한 기능 익히기

Ÿ 조건문을 이용하여 앱을 만들 수 
있다.

13 프로젝트 설계 ü 팀간 협업을 통한 프로젝트 설계하기
Ÿ 주어진 주제를 이해할 수 있다.
Ÿ 주제에 맞는 프로젝트를 설계할 수 

있다.

14-16 프로젝트 구현
ü 프로젝트 설계에 맞게 역할 분담하기
ü 주제에 맞는 프로젝트 완성하기

Ÿ 하나뿐인 앱을 제작할 수 있다.

15-16 발표 및 평가
ü 팀 평가를 통한 우수 작품 칭찬하기
ü 자기 평가를 통한 피드백

Ÿ 다른 팀의 프로젝트를 보고 장단점을 
평가할 수 있다.

Ÿ 자신의 프로젝트를 비판적으로 성찰 
할 수 있다.


